Utveckling och utvardering av UX-design for ett
specialanpassat planeringsverktyg

Introduktion och problemfragestillning Metod

Konsultbolaget Elvenites nuvarande planeringsprocess édr idag uppdelad i flertalet verktyg, vilket Genom att intervjua anvéndare som anvinder Elvenites
leder till att informationen ar utspridd och anvdndaren maste lagga ner mycket tid for att overfora planeringsverktyg har information inhdmtats om hur de
informationen manuellt mellan verktygen. Detta ar varken ekonomiskt eller resursmaissigt arbetar idag, vad de saknar for funktioner, vilka
forsvarbart och dirfor overfors bara det viktigaste. Resultatet blir att foretaget inte kan fa nagon begransningar de upplever och vad som fungerar bra.
oversiktsbild och darfor behover Elvenite utvdardera om ett specialanpassat planeringsverktyg kan Utifrdn  informationen har sedan ett interaktivt
hjalpa dem att samla informationen pé ett och samma stille. planeringsverktyg vixt fram tillsammans med en
kravspecifikation.
Examensarbetets fokusomrade har dédrav varit fokuserat kring fragestillningarna:
* Hur fungerar och anvinds nuvarande planeringsverktyg? Under examensarbetets gang har det varit avstimningar mot
e Vilka begrdnsningar upplever Elvenite med nuvarande planeringsverktyg och hur kan de anvandarna och handledare hos Elvenite for att kontrollera
atgdardas? att verktyget utvecklas med ratt funktionalitet och har ratt
* Hur kan planeringsverktyget visualiseras for att uppfylla Elvenites behov? fokusomrade. Avstimningarna har skett genom moten,
* Hur kan prototypen designas for att forbdttra anvindarupplevelsen? demo och A/B-testningar vilka har legat till grund for den
iterativa processen.

Losning
For att hitta en l0sning péd Elvenites problem och behov sammanstilldes deras grundbehov utefter UX lagarna och principerna i examensarbetet innefattar:
intervjuerna. Deras grundbehov ldg sedan till grund for utveckling av prototypen. Under
utvecklingen anvandes Figma for att skapa upp skisser och interaktiva prototyper vilka kunde
uppvisas under avstdmningarna. Vid utvecklingen av prototypen togs det hdnsyn till nio UX lagar
och principer vilka valdes for att fokusera pa omradena anvindbarhet och visuell design. Omradet
anvindbarhet var for att tillgodose anvindarna med funktionaliteten efter deras behov. Visuell

design var for att hjdlpa anvandarna forsta hur funktionerna och designen ska anvandas genom att
gora produkten enkel och tillfredstillande.

» Hick’s law * Principle of Scale
Jakob’s law  Principle of Visual Hierarchy
Fitts’s law  Principle of Balance
Law of Similarity * Principle of Contrast
Law of Common Region
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Diskussion

Genom att ha jobbat iterativt och stimt av mot Elvenite och deras anvindare kontinuerligt har en interaktiv prototyp véxt fram dir deras

grundbehov tillgodosetts. For att underlédtta for anviindarna att anvdnda och forsta planeringsverktyget har nio UX lagar och principer

applicerats. Med resultatet av den interaktiva prototypen och kravspecifikationen har foretaget nu fatt en grund for att ta vidare verktyget Emil Lindber

till nésta steg, vilket bland annat dr att borja utvirdera vilken infrastruktur verktyget behover. Efter utvirderingen dr det dags for verktyget g
att implementeras i valfritt programmeringssprak och paborja sin resa mot att hjdlpa Elvenite med deras planeringsprocess. Oskar Liljestrom
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